
Разработка приложения

Проблемы первого релиза

Получить заведомо 
лучшие показатели, 
чем у старого 
приложения

Только 
открывают 
мобильный еcоm

Это полезно компаниям
Проводят 
масштабную 
реструктуризацию

Получить на старте 
выше конверсию  из 
мобильного 
приложения в 
продажи, чем у 
основного ecom



С одной стороны 

Почему это важно?

С другой стороны

Есть тысячи ecom 
приложений

Только единицы из 
них взлетают с 
первого раза

В среднем каждое приложение переделывают  
переписывают с нуля 2-3 раза, прежде чем оно начнет 

выдавать хорошую конверсию



Поэтому компании формируют обычно 
функционал по принципу «Все включено»

Подсмотрели у 

конкурентов

Придумали в 

IT и 

маркетинге

Дополнило 

руководство

Построили 

Customer Journey

Мультикомбайн, который точно сможет!



1. Сформировать список кейсов customer 

journey. 

2. Для каждого кейса составить список экранов 

и состояний.

3. Определить список недостающих экранов по 

структуре.

Например, вам нужно ….



Вот это - мясо

Определить «мясо»

А вот это  - НЕмясо

Программа 

лояльности и 

коммерция

Слишком много 

«воздуха» на карточке 

товара



1. Онлайн каталог позволит 

поддерживать актуальные цены.

2. Обновление системы 

фильтров и поиска.

3. Реструктуризация подачи информации 

в каталоге и на карточке товара.

4. Динамичный главный экран.

5. И многие другие.

Группы гипотез



Выбор стека 
технологий

Технологии не имеют значения. Почти. 

Модно Стабильно



Состав команды

1. Менеджер проекта

2. UX/UI проектировщик.

3. Web-дизайнер.

4. iOS разработчик

5. Android разработчик.

6. Back-end разработчик.

7. Тестировщик.



Трудности

• Согласование дизайн-концепта 

внутри бизнеса.

• Контентное наполнение.

• Скорость загрузки приложения.

• Секьюрность: утечка keystore.

• Ребрендиг 



Результаты

Запуск нового приложения:

• Тестирование

• Фиксы

• Ревью






Все получится

КонстантинКононов

Достоверные гипотезы и упорядоченная 
разработка

www.applicatura.com


	Страница 1
	Страница 2
	Страница 3
	Страница 4
	Страница 5
	Страница 6
	Страница 7
	Состав команды
	Трудности
	Результаты
	Страница 11
	Страница 12

