
Fibrum͔͎ͫͦ͒ͤΎ
˶͙͔͒ͪͤ͊ͪ ·͔͙ͤͣͦ͋͟͡Έ͎ͤͦͦVR

36 ͨ ͙͔͙͚ͪͦ͗ͤ͡

˽͙͔͙ͪͦ͗ͤ͡Ύ, 
͒ͦͫͭͯͨͤ·͔͒͡Ύ
͡Ό͋·ͻͫͣ͊ͪͭͺ͍ͦͤͦ
(Android , iOS)

20 000 000

˻͎͙ͪ͊ͤ;͔͙ͫ͟ͻ
͎͊ͪͯͦ͘͘͟
͙͔͙͚ͨͪͦ͗ͤ͡
Fibrum

3 500 000

͙̂ͤ͊͟͡Έͤ·ͻ
ͨͦ͡Έ͍͔͔͚͍ͦ͊ͭ͘͡
͔ͣͫΎͼ(MAU)

33 000 ́ ͔͍ͣͦ͡

Fibrum Pro͍ͨͪͦ͒͊ͤͦ
20ͫͭͪ͊ͤ͊ͻ͘ 1͊ ͎ͦ͒

100 ʕ 2ˤ͟ ͔͚͍ͫͦ

˹͊΄͙ͨ͊ ͔ͪͭͤͪ·-͔͚ͪͯͨͤ͟΄͙͔
͙͚͙͔͙ͪͦͫͫͫ͘͟ ͊ͨ͊͒ͤ·͔
͔͋ͪͤ͒·



˹͊΄͙͟͡ ͙͔ͤͭ·&͔ͨ͊ͪͭͤͪ·

Hardware ͨ ͙ͪͦ͒͊͗

Software ͨ ͙ͪͦ͒͊͗

B2B



˻ͨ·Fͭibrum #hardware
2014 ͎ ͦ͒- ͙͔͔͍͎͙͚͎͙ͫͦ͒͊ͤͨͪͦͦͪͦͫͫͫͦͦͣͦ͋͘͟͡Έ͎ͤͦͦVR-΄͔ͣ͊͡Fibrum PRO

Å˽͔͙͍͔ͦ͒͒ͪ͗͊ͭ͡Ό͋·͔ͫͣ͊ͪͭͺͦͤ·ͫ͒ ͙͎͊ͦͤ͊͡ΈΌΉͪ͊ͤ͊ͦ͟ 4ͭ,5 ͒ 6ͦ 
͒Ό͚͍ͣͦ.

Å˿͊ͣ·͚͔͎͙͚͍͟͟͡ ͔͎͙͙͙͊ͭͦͪͣͦ͋͡Έͤ·ͻVR ͒ ͔͍͚͍͊ͫͦ

Å˽͔͍ͪ·͚ͤ͊ͪ ·͔ͤ͟΄͔ͣͫͫ͡ ͍͔ͦ͋ͫͭͤͤ·ͣͫͦͺ͍͙ͭͦͣͤͯͭͪ(͒ͦͫͭͯͨͦ͟
͍͔͙͎ͫͣ ͪ͊ͣFibrum͎ͤ͊ ͍ͦ͒͟ ͔͔ͦͣͨͭ͟͡) 

Å˽͔ͪͦ͒͊ͭͫΎ͍͋ ͔͔ͦ͡20 ͫ ͭͪ͊ͤ͊ͻ͙ͣͪ͊



Roller Coaster ðTicket to VR
˴͊͗͒·͚͍͚ͭͦͪͦͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡ΈFibrumͫ͊͟;͙͍͔͊ͭRoller 

Coaster ͒ ͡Ύͤ͘ ͍͊ͦͣͫͭ͊͟VͫR

o 2014 ͎ ͦð͒ͪ ͔͙͘͡G͍oogle Play A͙pp Store

o Roller Coasterðͦ ͙͒ͤͦͨ͘ ͔͍ͪ·ͻ͙ͣͦ͋͡Έͤ·ͻVR ͨ ͙͔͙͚͍ͪͦ͗ͤͣ͡ ͙͔ͪ

o ͦ͋΅͔͔͙ͦ͟͡;͔͍ͫͭͦͫ͊͟;͙͍͙͚͊ͤð͋ ͔͔ͦ͡9 000 000 

o ͫͣ ͔͔͙͔ͦͣͤͭ͊ͪ͊ͦͫͭ͊ͭͫ͘͡Ύͫ͊ͣ·ͣͨͦͨͯ͡Ύͪͤ·͙͔͙͔͔͎͙͙ͣͨͪͦ͗ͤͣ͊ͭͦͪ͟͡

o 2͍017 ͎ ͍ͦ͒ͯ·΄͍͔͊ͦ͋ͤͦͤͤ͊͡͡Ύ͍͔͙ͪͫΎ͙͔͙ͨͪͦ͗ͤ͡Ύ- Roller CoasterSunset

˻ͨ·Fͭibrum #software



Space Stalker
ð͍ ·ͻͦ͒ͤ͊ͤ ͍ͦ·͚͍͔ͯͪͦͤΈ

˨ͦͫͭͯͨͤ͊G͍ear VR, 

Google Play, App Store

˾͊ͤͦͦ͋ͪ͊ͤ͘͘·͚͔ͦͤͭͤͭ͟(͔͍ͣͤͦ͗ͫͭͦ
ͦ͊͟͡ͼ͙͚, ͤ ͙͊͡;͙͔storyline) 

˴͙ͦͫͣ;͔ͫ͊͟Ύ͙͔ͦ͒ͫͫΎ
c ͨͦͤ͡·͎͔͙͔ͣͨͦͪͯ͗ͤͣ

˴͊;͔͍͔ͫͭͤͤ͊Ύ͎ͪ͊ͺ͙͊͟,

͔͒ͭ͊͡Έͤ͊Ύ͙͍ͨͪͦͪͫͦ͊͟

˾͙͊͘͡;ͤ·͔
͙͎͍ͪͦ·͔͔ͣͻ͙͙͊ͤ͟

16 ͣ ͙͙͚ͫͫ



͙͍͊ͭͤ͟·ͻͨͦ͡Έ͍͔͔͚ͦ͊ͭ͘͡VR ͍ 2018 
͎ͦ͒ͯ*

171 000 000 

ͦ͋Ά͔ͣͪ·͎͎ͤ͊ͨͪͦͪ͊ͣͣͤͦͦ͟
͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎVR ͍ 2018 ͎ ͦ͒ͯ**

5 000 000 000

˨ͦͻ͎͎ͦ͒͊ͦͭͨͪͦͪ͊ͣͣͤͦͦ
͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ͙ͨͪͻ͙ͦ͒ͭͫΎ͙ͤ͊ ͎͍ͪͦͯΌ
͙ͪ ͍͔͔͊͊ͭ͘͟͡͡ΈͤͯΌ͙͙͙ͤ͒ͯͫͭͪ

65% 

˨ͦ͡Ύͣͦ ͙͋͡Έͤ·ͻVR ͯ ͚͍ͫͭͪͦͫͭͦͭ
ͦ͋΅͔͎͙ͦͦ͟͡;͔͍͔͙͍ͫͭ͊ͪ͊ͦ͊ͤͤ͘͡·ͻ

VR ͯ ͚͍ͫͭͪͦͫͭ2͍016 ͎ ͦ͒ͯ

78%

˽͔͔͙͍ͪͫͨͭ͟·
͙ͣͦ͋͡Έ͎ͤͦͦVR 



͍̉ͭͦ·͙͔͋ͪ͊ͭͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Έ͙ͣͦ͋͡Έ͎ͤͦͦVR? 

˽ͦͨͯ͡ΎͪͤͦͫͭΈ͍͔ͦ͋ͯͫͦͤ͊͡͡

Å ˣ·ͫͭͪ·ͣWOW Ήͺͺ͔ͭͦͣ͟

Å ˮ͙͙͍ͤͭͯͭͤͦͨͦͤΎ͚ͭͤͦ
͔ͣͻ͙͚͊ͤͦ͟

Å ˾͙͔͍͙͍͊ͤͦͦ͋ͪ͊ͣ͒ͦ͘͘

Action Adventure

Shooter

Video 360

˻ͭͦ ͋΅͔͎͙ͦͦ͟͡;͔͍͎͙ͫͭ͊͊ͪͯͦͨͪ͘͘͟ͻ͙ͦ͒ͭͫΎ
ͤ͊ͨ ͙͔͙ͪͦ͗ͤ͡Ύ͊ͭͭͪ͊͟ͼ͙ͦͤ·͙
͙ͨͪ͟͡Ό;͔͙ͤΎ

75%

́˻˽͙͎͍ͪͦ·ͻ͍͗͊ͤͪͦ ˽͔ͪ͒ͨͦ;͔͙ͭͤΎͨͦ͡Έ͍͔͔͚ͦ͊ͭ͘͡Fibrum



˽͎ͪͦͤͦ͘·ͪ·ͤ͊͟VR 

˽͎͔ͪͦͤͦͨͪ͒ͨͦ͘;͔͙͚ͭͤͨͦ͡Έ͍͔͔͚͔ͦ͊ͭͭ͘͡ͻ͎͙͙͍͙ͤͦͦͪͭͯ͊͡͡Έ͚ͤͦ

͔ͪ͊͡Έ͙ͤͦͫͭͤ 2͊020/2025 ͎ͦ͒·*

* https://www.statista.com/statistics/610126/worldwide -forecast-augmented-and-mixed-reality-software-users-by-segment/

**https://www.statista.com/chart/4602/virtual -and-augmented-reality-software-revenue/

***https://www.statista.com/statistics/550474/virtual -reality-software-market-size-worldwide/

˽͎ͪͦͤͦͦ͋͘Ά͔ͣ͊ͪ·͎͎͔͔ͤ͊ͨͪͦͪ͊ͣͣͤͦͦͦ͋ͫͨ͟;͔͙ͤΎ͍͙ͪͭͯ͊͡Έ͚ͤͦ

͔ͪ͊͡Έ͙ͤͦͫͭͨͦͫ ͔͙ͭͦͪ͊ͣͭ͟ ͙͔ͨͯͦͤͭͤͭ͊ͤ͟ 2͊025 ͎ ͦ͒**

2ʕ018 ͎ ͙͔͍͙ͦ͒ͯͨͪͣͪͤͦͨͦͦͤ͊͒ͦ͡ͻ͎͎͔͔ͦ͒͊ͦͭͨͪͦͪ͊ͣͣͤͦͦͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ͔͎͔͔͙͍͋ͯ͒ͭͤͪͪͦ͊ͭΈͫΎ͍͙ ͎͍͚͙͙͙ͪͦͦͤ͒ͯͫͭͪ
͙͔ ΅͔ͦͦͦ͟͡15 % ͨ ͙͖ͪ͒ͭͫΎͤ͊ͪ ͍͔͔͊͊ͭ͘͟͡͡ΈͤͯΌ͙͙ͤ͒ͯͫͭͪΌ.***



˻͋ ͯ;͔͙͔ͤ- VR ͟ ͊ͫͫ͡·͍
΄ͦ͊͟͡ͻ, ͭ ͔͙͎͙͍ͪͤͤ͟ ͪͯͨͤ·ͻ
ͦͪͨͦͪ͊͟ͼ͙Ύͻ

˿ͦͼ͙͙͊͊͘͡ͼ͙Ύð

˿ͦͼ͙͊͡Έͤ͊Ύ͔ͫͭΈFacebook

Spaces, ͊ ͔ͨͪ͡Έ2017 

˸͔͙͒ͼ͙ͤ͊(͔͡;͔͙͔ͤͺ͙͚ͦ͋, 

ͫͤΎ͙͔͔͍͎͙ͭ͋ͦͦͦͫͤ͒ͪͦͣ͊͡, 

͔͙͙ͪ͊͋ͭ͊͡ͼ͙ͦͤͤ·͚͔͙ͨͪͦ͒)

͎͍́ͦͪͦ͡Ύ(VR ͍ ͙͙ͭͪͤ·͊͟͟
͍ͤͦ·͚͙͔͙͔͚ͤͫͭͪͯͣͤͭͪͭ͊͡, 

͔͔ͨͪͤͭ͊͘ͼ͙͙ͨͪͦ͒ͯͭ͊͟V͍R)

VR ͣ ͔͙͒ͼ͙ͤ͊ VR͍͙ͦ͋ͪ͊ͦ͊ͤ͘ V͔Rͫͦͼ͙͙͊͊͘͡ͼ͙Ύ VR͙͔͚ͪͭ͡

VR ð#MUSTHAVE ˿ ˻ˤ˾˩˸˩˹˹˻˿́ˮ
ˤ͔͔͙͔͔ͤ͒ͪͤͭͻ͎͙͙͍ͤͦͦͪ͡ ͙͊͘͡;ͤ·͔ͫͺ͔ͪ·͙͙͗ͤ͘;͔͍͔ͦ͊͟͡



˴ͪͯͨͤ·͔͔͋ͪͤ͒·͋ͯ͒ͯͭ͋ͦ͡Έ΄͔͙͋ ͦ͡Έ΄͔

ͦ͋ͪ͊΅͊ͭΈͫΎͨ͟ ͙͍͍͍͔͎ͪͦͦ͒ͫͭͯͫͦ͋ͫͭͤͤͦͦ͘VR 

͔͙͙ͦͤͭͤͭ͊͟ ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘ΈVR ͍ ͊͟;͔͍͔ͫͭ

͔͙͎͍͎͙͔ͣ͊ͪͭͤͦͦͦͤͫͭͪͯͣͤͭ͊͟, ͨ ͎ͦͪͯ͗͊Ύ

͔͙͔ͨͦͭͪ͋ͭ͡Ύ͍ͫ ͔ͪ͒ͯͨͪͦ͒ͯͭ͊͟

VR ͋ ͯ͒ͯ΅͔͔͙͔͙͎ͫͭͦͪͭͤ͊͡͡ VR ͣͦ͒͊ ˥͙͍͙͔͍ͦͯ͒͒ͭ͡͡VR

̅Ή΄͙ͤͪ ͙͔͚͙͙ͭͤ͒ͯͫͭͪ͡Ύ͔͋ͯ͒ͭ

͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ͔ͭͻ͎͙ͤͦͦ͡Ό͒͡Ύ

͔͙ͨͪͫͦͤͺ͙ͼ͙͍͎͎͔͙ͪͦ͊ͤͤͦͦͨͦͪͯ͗ͤΎ

͔͔͚ͨͦͯͨ͊ͭ͟͡(VR ͍ ͙͙ͭͪͤ·, VR ͨ ͙͔ͪͣͪͦ;ͤ͊Ύ, 

VR ͘ ͔ͪ͊͊͟͡)

«̒͒ ͯͣ͊Ό, ;ͭͦͣ·ͨ ͔͔ͪͻ͙͍ͦ͒ͣͦ ͨ͊ͫͤͯΌ

͔͍ͫͪ͒ͯͫ ͙ͪͭͯ͊͡Έ͚͔ͤͦͪ͊͡ΈͤͦͫͭΈΌ. ̏ ͭͦ

ͦͨ͊ͫͤͦ, ͨ ͦͭͦͣͯ;ͭVͦR ͒ ͔͙͔͊ͭͪͭ͘͡Ό

͍͍ͫͦ͋ͦ͒ͯ·͋ͦͪ͊» ð˿ ͙͍͔ͭͤ˿͙͔͎ͨ͋ͪͦ͡

͍͔ͫͦͣͺ͙͡Έ͔ͣReadyPlayerOneͦ

͔ͭͻ͎͙͙ͤͦͦ͡VR, ͟ ͦͭͦͪ·͚͔͍͋ͯ͒ͭ·ͨͯ΅͔ͤ30 

ͣ͊ͪͭ͊2018 ͎ ͦ͒͊. VR ðͨ ͚ͯͫͭͦͻͦͫͭ͡

͍͔͚ͦͣͦ͗ͤͦͫͭ͘, ͎͔͒͡Ό͒«͙͎͔ͣͦͯͭ͒͊ͭ͡Έ͍͔ͫ, 

;͍ͭͦ·ͣ ͔͔͔͔͔͍͙ͦ͗ͭͫ͋ͨͪ͒ͫͭ͊ͭΈ».

VR ð#MUSTHAVE ˿ ˻ˤ˾˩˸˩˹˹˻˿́ˮ
ˤ͔͔͙͔͔ͤ͒ͪͤͭͻ͎͙͙͍ͤͦͦͪ͡ ͙͊͘͡;ͤ·͔ͫͺ͔ͪ·͙͙͗ͤ͘;͔͍͔ͦ͊͟͡


